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Ingeniera en Sistemas Computacionales karelycode@gmail.com

(+52) 618-164-22-73

Ingeniera en Sistemas Computacionales especializada en transformacion digital y experiencia de

BIO usuario. Combino habilidades técnicas con enfoque UX/UI para disefiar soluciones centradas en el
usuario que optimizan procesos y mejoran la interaccion digital. Apasionada por la innovacion
tecnolodgica y la aplicacidon de IA en experiencias digitales.

EXPERIENCIA Fortune Acoustics
PROFESIONAL Community Manager & UX/UI Specialist| Enero 2025 - Presente
He realizado actividades relacionadas con marketing digital y UX/UI para impulsar la marca:
e Diseno y desarrollo de landing pages estratégicas que aumentaron la conversién de leads
e Redisefio y optimizacidn del e-comerce actual
e Creacion de campafas publicitarias digitales con enfoque en experiencia de usuario

Clarify
Proyect Manager y Desarrolladora|] Mayo 2024-Noviembre 2024
Lideré el desarrollo de aplicacion premiada en Innovatec 2024 con mencidén honorifica nacional:
e Disené interfaces de usuario (UI) centradas en usabilidad y accesibilidad
e Implementacion de pruebas de usabilidad.
¢ Implementé flujos de experiencia de usuario (UX)
e Entrené modelos de IA para reconocimiento visual
e Desarrollé prototipos interactivos en Figma para validacion de usuarios
e Desarrollé la aplicacion multiplataforma en Flutter

HACK-ACISTI 2024

Organizadora| Octubre 2024

Coordiné hackathon de 30 equipos participantes con foco en experiencia digital:
e Disefé journey map para experiencia integral de participantes
e Creé materiales visuales con enfoque UI para sponsors y participantes

Tesorera y Encargada de la Secretaria de la Mujer | 2024-2025

Formé parte de la mesa directiva 2024-2025 de Asociacién Civil de Ingenieros en Sistemas, TIC'S e
Informatica (ACISTI) del Instituto Tecnolégico de Durango, en donde fungi con los puestos de
tesorera y encargada de la secretaria de la mujer.

EDUCACION Licenciatura en Ingenieria en Sistemas Computacionales
Instituto Tecnoldgico de Durango| 2020 - 2024, Durango, Dgo. México

Técnico en Ofimatica
CBTis 110] 2017 - 2020, Durango, Dgo. México

UX/UI Design: Figma, Wireframing, Prototyping, Pruebas de usabilidad

HABILIDADES ., copment: Flutter, Dart, HTML, CSS, Tailwind CSS,Python, Java, C#, SQL, Next.js, React.js
Y , Al & Data: Entrenamiento de modelos IA, Procesamiento de imagenes
TECNOLOGIAS (egtign: Liderazgo, Project Management, Git & GitHub, Cloud Computing
Habilidades Blandas: Resolucion creativa de problemas, Comunicacion efectiva, Adaptabilidad
Espaiiol: Nativo
IDIOMAS
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